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RECREOS OLIMPICOS

| LIGA 29 JUEGOS PARA EL COLE

BALON FLOTANTE

0000

-
!
)
U
Ui
o




\ \e , &\W.SALUD,%
( 11 " |
3 3
ACTIVE AND HEA
\;\?/ /

5
2

B0

&\
2 4
¢
Fanys NS

S

&

-SA

CHILD HEALTH IN PRADO SCHOOL

PROGRAMA
DEPORTE

El torneo se celebrara
del 13 de noviembre al 5 de diciembre
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Interesados apuntarse en la

fichas de inscripcion de cada clase.
ULTIMO dia DE INSCRIPCION miércoles 8 de noviembre
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DEBES LEER BIEN ESTE FOLLETO PARA PODER JUGAR

BALON FLOTANTE es un juego de equipo que consiste en EVITAR que el balén
enviado por encima de la red por el equipo contrario caiga dentro de mi campo y
a la vez enviarlo al campo contrario, TODO ELLO UTILIZANDO COMO
MAXIMO 3 TOQUES y COMO MINIMO 2

Presenta similitudes con el VOLEY.

PRIMERA LIGA DE BALON FLOTANTE.

NORMATIVA:

1.- EIl NUMERO DE JUGADORES por equipo serd de 4 (2 chicas y 2 chicos).
NO SE PERMITIRA OTRA FORMACION DE LOS EQUIPOS.

Si en un partido alguno de los equipos que se enfrentan presenta menos jugadores/as, jugard
con lo que tenga, igué /e vamos a hacenr\, (por ejemplo, por castigos, no traer la tarea, estar
malitos...).

2.- CAMPO DE JUEGO:
[

3.- TIEMPO DE PARTIDOS. Todo lo que dure el recreo.

4.- LUGAR DE CELEBRACION. Pabellén del centro
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5.- INDUMENTARIA. Se facilitaran PETOS para diferenciar a los dos
equipos.

6.- SAQUE INICIAL. Se llevarad a cabo por sorteo entre los dos capitanes

7.- PUNTUACION. Un punto por cada tanto conseguido

EL EQUIPO QUE GANA TIENE 3 PUNTOS, EL QUE PIERDE 1 PUNTO Y
EN CASO DE EMPATE, 2 PUNTOS PARA CADA UNO.

¢Como conseguir punto?

Si el balén cruza la red correctamente y cae dentro de los limites del campo de juego
Si el equipo contrario no consigue pasar el balén al campo del adversario

Si al devolver el balén se sale de los limites del campo de juego

Si un equipo da mds de 3 toques antes de pasar el balon

Si un equipo da un solo toque para pasar el balén, recordamos que como minimo deben
dar dos toques (NO PUEDEN DARSE LOS DOS TOQUES SEGUIDOS POR UN
MISMO JUGADOR/A)

Si el balon pasa por debajo de la red

Si un jugador/a toca la red

LOS EQUIPOS PODRAN PERDER UN PARTIDO SI INCUMPLEN ESTAS
NORMAS Y NO RESPETAN AL EQUIPO CONTRARIO Y A LOS ARBITROS.

8.- NORMAS:

Todos los jugadores y jugadoras se dedicardn a jugar, evitando protestas,
desplazamientos de baldn y otros gestos antideportivos, que podrdn ser penalizados.

En cada encuentro habrd dos drbitros. LOS ARBITROS TENDRAN LA LABOR DE
REALIZAR CORRECTAMENTE SU TRABAJO y SUS DECISIONES SERAN TENIDAS
EN CUENTA EN TODOS LOS ASPECTOS

Todos los jugadores o jugadoras que no tengan un comportamiento correcto podradn ser
expulsados del partido, sancionados para el siguiente e incluso eliminados de la
competicidn.
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NORMAS DE ORGANIZACION

e El tiempo de partido coincidira con el tiempo de recreo, terminando a las 12:25.

e Los equipos participantes se encargardn de recoger toda la zona de juego.

e Todos los equipos tienen la obligacion de saludarse antes y después del partido, los
drbitros deben estar pendientes de que este gesto se cumpla.

e Nunca podran rebasar la linea de lanzamiento para realizar el mismo. Si un lanzador
supera dicha linea su lanzamiento serd invalidado.
e Solo se podrad efectuar el lanzamiento con las manos.

NORMAS DE FUNCIONAMIENTO

e LOS GOLPEOS SE REALIZAN UNICAMENTE CON LAS MANOS, no serd vdlido el
golpeo con ninguna otra parte del cuerpo.

e El saque inicial se realizarda mediante sorteo

e El saque se hard desde la linea de fondo del campo de juego cada vez que un equipo
consiga punto,

e Para sacar se realizard un sistema de rotacién, de tal forma que cada vez sacard un
jugador/a (SI UN JUGADOR GANA SU SAQUE SIGUE REALIZANDO ESTA
ACCION HASTA QUE LO PIERDA)

e Cuando un conjunto llegue a 10 puntos se procederd a un cambio de campo

« NO PUEDE DEVOLVERSE DE PRIMERA EL BALON AL CAMPO CONTRARIO, como
minimo deben darse 2 toques.

e Evitar que el balén bote

SERA obligatorio dar la mano al finalizar el encuentro al equipo contrario dedicdndole unas
palabras de dnimo tanto si ha perdido como si ha ganado, hay que ser buenos deportistas.

BUENA SUERTE A TODOS LOS PARTICIPANTES Y RECORDAR
QUE LO MAS IMPORTANTE ES DIVERTIRSE.

EL CAMPEONATO SE DESARROLLARA EN UNA PRIMERA
FASE DE LIGA PARA LLEGAR A DISPUTAR RONDAS DESDE
OCTAVOS DE FINAL HASTA LA SEMIFINAL.
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NOMBRE DEL EQUIPO y CURSO

JUGADORES/AS. Equipos de 4 (2 chicas y

2 chicos)




